CZECH®
CZ - MANUAL PRO ELEKTRONICKY TREZOR NA KLiCE KS.48/KS.133

Vnéjsi design nebo umisténi soucastek trezoru jinych modell se mdze lisit od schématu. Pribéh postupu se ale nijak
nelisi.

OBSAH BALENI

KS.48

1x ocelovy sejf na kli¢e, 2x nouzovy kli¢, 4x AA baterie, 48x jmenovka s krouzkem, 3x lista se sedmi haky, 3x liSta s deviti
haky, 2x ocelova hmozdinka a Sroub

KS.133

1x ocelovy sejf na klice, 2x nouzovy kli¢, 4x AA baterie, 133x jmenovka s krouzkem, 5x liSta s jedenacti haky, 6x lista s
tfinacti haky, 2x ocelova hmozdinka a Sroub

PRVNI OTEVRENI TREZORU

Pro prvni otevieni trezoru pouzijte nouzovy klic.

Sundejte ochranny kryt zamku.

Vlozte nouzovy kli¢ a otocte jej v protisméru hodinovych rucicek a zaroven otocte koleckem ve sméru hodinovych rucicek
(oba ukony ve stejné chvili).

Zatdhnéte a otevrete dvere trezoru.

UPOZORNENI: Nenechavejte nouzovy kli¢ v trezoru, uchovavejte ho na bezpeéném misté.

VYMENA BATERII

Otevrete dvere pomoci nouzového klice, odstrante kryt baterii na zadni strané dveti.
Vlozte 4 AA baterie. Ujistéte se, Ze jste baterie vlozZili spravnou polaritou.

Pokud blika zaroven zelené a ¢ervené svétélko po zadani spravného kddu, znamena to, Ze jsou baterie vybité a je nutné je
vymeénit jesté pred zavienim dvefi.

NASTAVENI UZIVATELSKEHO KODU:

Pfednastaveny kéd je , 159

Otevrete dvere trezoru a stisknéte tlacitko ,reset”, které se nachazi na zadni strané dvefi.
Rozsviti se oranzové svétélko.

Zadejte svlij novy kéd (tfi az osmiciselny) a stisknéte ,,A“, nebo ,,B“ pro potvrzeni.
Oranzové svétélko prestane svitit a kdd je Uspésné zménén.

OTEVIRANI DVERI POMOCI VASEHO NOVEHO KODU

Zadejte vas uZivatelsky kod (tfi az osmiciselny). Po kazdém stisku Cisla uslysite pipnuti a blikne oranZové svétélko.
Zmacknéte ,,A“, nebo ,,B“ pro potvrzeni, zelené svétélko vam ozndmi, Ze je bezpecné dvirka otevtit.

Otocte koleckem ve sméru hodinovych rucicek, poté mlzete dvere otevrit.

ZAVIRANI DVERI

Zaviete dvere a otocte koleckem v protisméru hodinovych rucicek. Elektronicky uzaviraci mechanismus dvere uzamkne.
NASTAVENI MASTER KODU

Otevrete dvere a dvakrat za sebou stisknéte ,0, hned poté stisknéte tlacitko ,reset”, které se nachazi na zadni strané
dvefi. Oranzové svétélko se rozsviti.

Zadejte vas novy master kdd (tfi az osmiciselny) a stisknéte ,B“ pro potvrzeni. OranZové svétélko pfestane svitit. Poté je
vas master kéd Uspésné nastaven.

UPOZORNENI: Zadanim nespravného kédu tfikrat po sobé se aktivuje varovny akusticky signal na dobu 20 sekund. Po
dalsich tfech nespravné zadanych kddech se uzamykaci mechanizmus a tlacitka zablokuji na dobu 4 minut a 30 sekund a
aktivuje se varovny akusticky signal.

MONTAZNI METODA

Dejte trezor na misto, kde s nim neni snadné hnout.

Otevrete trezor a otvory pro ukotveni poutzijte jako vrtaci Sablonu.

Vyvrtejte diry pro rozpérné srouby (nebo stahovaci Srouby) na spravném misté.

Otacejte rozpérné srouby v protisméru hodinovych rucic¢ek pro jejich oddéleni.

Pouzijte rozpérné Srouby (nebo stahovaci Srouby) pro upevnéni trezoru do zdi.

Ujistéte se, Ze je trezor namontovany na poZzadovaném misté a potom vSechny Srouby utahnéte.

UPOZORNENI: Na betonovou zed pouiijte rozpinaci $roub. Na dfevénou zed pouijte upinaci $roub.



CZECH®
SK - MANUAL PRE ELEKTRONICKY TREZOR NA KLUCE KS.48/KS.133

Vonkajsi dizajn alebo umiestnenie komponentov trezoru inych modelov sa méze lisSit od schématu. Priebeh postupu sa ale
nijak nelisi.

OBSAH BALENIE

KS.48

1x trezor na kllce, 2x nidzovy klt¢, 4x AA batérie, 133x menovka s kruzkom, 3x lista so siedmimi hakmi, 3x lista s
deviatimi hakmi, 2x ocelovd hmozdinka a skrutka

KS.133

1x trezor na kltuce, 2x nadzovy kluc, 4x AA batérie, 133x menovka s kruzkom, 3x lista so siedmimi hakmi, 3x lista s
deviatimi hakmi, 2x ocelovd hmozdinka a skrutka

PRVE OTVORENIE TREZORU

Pre prvé otvorenie trezoru pouzite nidzovy kltu¢

Odkryte ochranny kryt zdmku

Vlozte nudzovy kl'ti¢ a otocte ho v protismere hodinovych ruciciek a zaroven otocte kolieskom v smere hodinovych
ruciCiek (obidva Ukony v rovnakej chvili).

Potiahnite a otvorte dvere trezoru.

UPOZORNENIE: Nenechavajte nidzovy klIU¢ v trezore, uchovavajte ho na bezpe¢nom mieste.

VYMENA BATERII

Otvorte dvere pomocou nudzového kluca, odstrante kryt batérii na zadnej strane dveri.

Vlozte 4 AA batérie. Uistite sa, Ze ste batérie vlozili spravnou polaritou.

Ak blika zaroven zelené a ¢ervené svetielko po zadani sprdvneho kédu, znamena to, Ze su batérie vybité a je nutné ich
vymenit eSte pred zatvorenim dveri.

NASTAVENIE UZIVATELSKEHO KODU

Prednastaveny kdd je "159"

Otvorte dvere trezoru a stlacte tlacidlo "reset", ktoré sa nachadza na zadnej strane dveri.
Rozsvieti sa oranzové svetielko.

Zadajte svoj novy kéd (tri az osemciferny) a stlacte "A", alebo "B" pre potvrdenie.
Oranzové svetielko prestane svietit a kod je Uspesne zmeneny.

OTVARANIE DVERI POMOCOU VASHO NOVEHO KODU

Zadajte vas uZivatelsky kod (tri az osemciferny). Po kazdom stlaceni Cisla pocujete pipnutie a blikne oranzové svetielko.
Stlac¢te "A", alebo "B" pre potvrdenie, zelené svetielko vdm ozndmi, Ze je bezpetné dvierka otvorit.

Otocte kolieskom v smere hodinovych rudi¢iek a moZete dvere otvorit.

ZATVARANIE DVERI
Zatvorte dvere a otocte kolieskom v protismere hodinovych ruciciek. Elektronicky uzatvaraci mechanizmus dvere
uzamkne.

NASTAVENIE MASTER KODU

Otvorte dvere a dvakrat za sebou stlacte "0", hned potom stlacte tlacidlo "reset", ktoré sa nachddza na zadnej strane
dveri. OranZové svetielko sa rozsvieti.

Zadajte vas novy master kéd (tri az osemciferny) a stlate "B" pre potvrdenie. Oranzové svetielko prestane svietit. Potom
je vas master kéd Uspesne nastaveny.

UPOZORNENIE: Zadanim nespravneho kédu trikrat po sebe sa aktivuje varovny akusticky signal na 20 sekdnd. Po dalsich
troch nespravne zadanych kédoch sa uzamykaci mechanizmus a tlacidla zablokuju na dobu 4 minut a 30 sekind a aktivuje
sa varovny akusticky signal.

MONTAZNA METODA

Dajte trezor na miesto, kde s nim nie je lahké pohnut.

Otvorte trezor a otvory na ukotvenie pouzite ako vrtaciu Sablénu.

Vyvrtajte diery pre rozpinacie skrutky (alebo stahovacie skrutky) na spravnom mieste.

Otacajte rozpinacie skrutky v protismere hodinovych ruciciek pre ich oddelenie.

PouZite rozpinacie skrutky (alebo stahovacie skrutky) pre upevnenie trezoru do steny.

Uistite sa, Ze je trezor namontovany na pozadovanom mieste a potom vsSetky skrutky utiahnite.

UPOZORNENIE: Na beténovu stenu pouzite rozpinacie skrutky. Na drevenu stenu pouzite upinacie skrutky.



CZECH®
PL - INSTRUKCJA OBStUGI ELEKTRONICZNEGO SEJFU NA KLUCZE KS.48/KS.133

Wyglad zewnetrzny i rozmieszczenie elementdéw sejfu moze sie w przypadku innych modeli rézni¢ od powyzszego
schematu. Cata procedura pozostaje jednak taka sama.

ZAWARTOSC OPAKOWANIA

KS.48

1 sejf na klucze, 2x klucze awaryjne, 4x szt. baterii AA, 48 etykiet z pierscieniem, 3 listwy z siedmioma haczykami, 3 listwy
z dziewiecioma haczykami, 2x kotki rozporowe i sruba

KS.133

1 sejf na klucze, 2x klucze awaryjne, 4x szt. baterii AA, 133x etykiet z pierscieniem, 5 listew z jedenastoma haczykami, 6
listew z trzynastoma haczykami, 2x kotki rozporowe i sruba

PIERWSZE OTWARCIE SEJFU

W celu pierwszego otwarcia sejfu uzyj klucza awaryjnego

Zdejmij ostone ochronng zamka.

W16z klucz awaryjny i obréé go w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, jednoczesnie przekreé pokretto w
kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara (oba dziatania przeprowadz w tym samym momencie).

Pociggnij i otworz drzwi sejfu.

OSTRZEZENIE: Nie zostawiaj klucza awaryjnego w sejfie, schowaj go w bezpiecznym miejscu.

WYMIANA BATERII

Otwoérz drzwi kluczem awaryjnym i zdejmuj ostone baterii na tylnej Scianie drzwi.

W16z 4 baterie AA. Upewnij sie, ze wiozytes baterie z zachowaniem wtasciwej polaryzacji.

Jezeli po wprowadzeniu prawidtowego kodu miga zaréwno zielone jak i czerwone $wiatfo, oznacza to, ze baterie sg
wytadowane i nalezy je wymienic jeszcze przed zamknieciem drzwi.

USTAWIENIE KODU UZYTKOWNIKA

Domysinym kodem jest ,159”

Otwdrz drzwi sejfu i nacisnij przycisk ,reset”, ktéry znajduje sie na tylnej Scianie drzwi.

Zaswieci sie pomaranczowe swiatto.

Wprowadz swéj nowy kod (sktadajgcy sie z od trzech do osmiu cyfr) i nacisnij ,,A” lub ,,B”, by potwierdzic.
Pomaranczowe $wiatto przestaje swiecié, a kod zostanie pomysinie zmieniony.

OTWIERANIE DRZWI TWOIM NOWYM KODEM

Wprowadz swoj (sktadajacy sie z od trzech do o$miu cyfr) kod uzytkownika. Po kazdym nacisnieciu cyfry ustyszysz
pikniecie oraz mignie pomaraniczowe swiatto.

W celu potwierdzenia nacisnij ,A” lub ,B”, zielone Swiatto potwierdzi, ze mozna bezpiecznie otworzy¢ drzwi.
Obrdé¢ pokretto w kierunku zgodnym z ruchem wskazéowek zegara, nastepnie mozesz otworzy¢ drzwi.

ZAMYKANIE DRZWI
Zamknij drzwi i przekre¢ pokretto w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara. Elektroniczny mechanizm
zamykajacy zamknie drzwi.

USTAWIENIE KODU MASTER

Otworz drzwi i dwukrotnie nacisnij przycisk ,,0”, nastepnie nacisnij przycisk ,reset”, ktéry znajduje sie na tylnej Scianie
drzwi. Zaswieci sie pomaranczowe $wiatfo.

Wprowadz swéj nowy kod master (sktadajgcy sie z od trzech do o$miu cyfr). Aby potwierdzi¢ operacje nacisnij przycisk
,B”. Pomaranczowe $wiatto zgasnie. Oznacza to prawidtowe ustawienie master.

OSTRZEZENIE: Wprowadzenie niepoprawnego kodu trzy razy z rzedu spowoduje aktywowanie sie ostrzegawczego
sygnatu dzwiekowego na 20 sekund. Po trzech btednych kodach mechanizm blokujacy i przyciski sg zablokowane na 4
minuty i 30 sekund, a sygnat ostrzegawczy jest aktywowany.

SPOSOB MONTAZU

Umies¢ sejf w miejscu, w ktédrym jego przemieszczenie bedzie utrudnione.

Otworzy¢ sejf, otwory do kotwienia uzy¢ jako szablonu wiercenia.

W odpowiednim miejscu wywier¢ otwory na Sruby rozporowe (lub $ruby zaciskowe).

W celu oddzielenia obracaj sruby rozprezne w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.
W celu zamocowania sejfu na $cianie uzywaj srub rozpreznych (lub srub zaciskowych).

Upewnij sie, ze sejf zamontowany zostat w wymaganym miejscu, nastepnie dokreé wszystkie Sruby.

OSTRZEZENIE: Do $ciany betonowej uzyj $ruby rozporowej. Do $ciany drewnianej uzyj $ruby naprezajacej.



CZECH®
HU - HASZNALATI UTMUTATO A KULCSRA MUKODO ELEKTRONIKUS SZEF SZAMARA KS.48/KS.133

A széf mas modelljeinek a kiils6 designja vagy alkatrészeinek az elhelyezése, az adott vazlattdl eltérd lehet. A miveletek
folyamata viszont mindig azonos marad.

CSOMAGOLASI TARTALOM

KS.48

1x kulcsos széf, 2x potkulcs, 4x AA tipusu elem, 48x névcimke karikaval, 3x l1éc hét horoggal, 3x léc kilenc horoggal, 2x acél
dibel és csavar

KS.133

1x kulcsos széf, 2x potkulcs, 4x AA tipusu elem, 133x névcimke karikdaval, 5x léc tizenegy horoggal, 6x |éc tizenharom
horoggal, 2x acél diibel és csavar

A SZEF ELSG MEGNYITASA

A széf els6 megnyitasdhoz, hasznalja a vészkulcsot.

Vegye le a zar védéboritdsat.

Helyezze el a vészkulcsot és forditsa el az ramutatd jarasaval szemben, s egyuttal forditsa el a kereket az ramutato
jarasanak az iranydba (mindkét miveletet egyszerre végezze el).

Hlzza meg az ajtot és nyissa meg a széfet.

FIGYELMEZTETES: Sose hagyja a kulcsot a széfben, mindig tartsa azt egy biztonsagos helyen.

ELEMEK CSEREJE

Nyissa ki az ajtot a vészkulcs segitségével, tavolitsa el az elem boritast az ajté hatsé oldalan.

Helyezzen el a 4 AA elemet. Bizonyosodjon meg arrél, hogy az elemeket megfelel6 polaritassal helyezte el.

Ha a helyes kéd megaddasa utan a zold és a piros jelz6fény egyszerre villog, ez azt jelenti, hogy az elemek le vannak
merilve és sziikséges a cseréjiik még az ajtd bezarasa eldtt.

FELHASZNALOI KOD BEALLITASA

Az alapértelmezett kéd a ,,159”

Nyissa meg a széf ajtajat és nyomja meg a ,reset” nyomoégombot, amely az ajté hatso oldalan talalhatd.
Felvillan a narancssarga jelz6fény.

Adja meg az Uj kédjat (3-8 szamjegy) és a megerGsitéshez nyomja meg az ,,A” vagy a ,,B“ gombot.

A narancssdrga szin( jelz6fény kialszik, ezzel a kod sikeresen mdédositva lett.

AZ AJTO MEGNYITASA AZ UJ) KODJA SEGITSEGEVEL

Adja meg a felhaszndléi kodjat (3-8 szamjegy). A szam minden megnyomasa utan egy sipold hangot hall és megyvillan a
narancssarga jelz6fény.

Nyomja meg az ,,A” vagy a ,B“ gombot a megerGsitéshez, a z6ld jelz6fény pedig arrdl tdjékoztat, hogy az ajtd megnyitasa
mar megfeleld.

Forditsa a kereket az 6ramutatd jardsanak az iranyaba, ezutan megnyithatja az ajtét.

AZ AJTO BEZARASA
Zarja be az ajtoét és forditsa a kereket az 6ramutatoé jarasaval szemben. Az elektronikus zarémechanizmus lezarja az ajtot.

MASTER KOD BEALLITASA

Nyissa ki az ajtét és kétszer egymds utan nyomja meg a ,,0“ gombot, ezutdn azonnal nyomja meg a ,,reset” nyomégombot,
amely az ajtdé hatsé oldaldn taldlhaté. Felvillan a narancssarga jelz6fény.

Adja be az Uj master kodjat (3-8 szamjegy) és a megerdsitéshez nyomja meg a ,,B“ nyomégombot. A narancssarga
jelz6fény elalszik. Ezaltal a master kdd sikeresen beallitasra kertilt.

FIGYELMEZTETES: Ha haromszor egymas utan helytelen kédot ad meg, aktivélja a figyelmeztets sipoldst, mégpedig 20
masodpercre. Harom helytelen kdd utan a zarszerkezet és a gombok 4 percig és 30 masodpercig lezarnak, és
figyelmeztetd hangjelzés aktivaladik.

OSSZESZERELESI MODSZER

A széfet helyezze el egy olyan helyre, ahol nem egyszer( a mozgatasa.

Nyissa ki a pancélszekrényt és a rogzitésre szolgdld nyildsokat hasznalja sablonként a furashoz.

Furja ki a nyilasokat a feszitGcsavarok (vagy szoritdcsavarok) szamara a megfeleld helyen.

Forditsa el a tavtarté csavarokat az dramutato jarasaval szemben, az elkilonitésikhoz.

A széf falra rogzitéséhez szintén tavtartd csavarokat (vagy szoritdcsavarokat) hasznaljon.

Bizonyosodjon meg arrdl, hogy a széf az igényelt helyen keril felszerelésre és hogy a csavarok megfelel&en be vannak
hdzva.

FIGYELMEZTETES: A betonfalra haszndljon tavtartd csavarokat. A fabol késziilt falra pedig mindig hasznaljon rogzits-
csavarokat.



CZECH®
DE - ANLEITUNG FUR DEN ELEKTRONISCHE TRESOR MIT SCHLUSSEL KS.48/KS.133

Das duRere Design oder die Platzierung der Bestandteile anderer Modelle des Tresors kénnen sich von der Skizze
unterscheiden. Der Ablauf unterscheidet sich aber nicht.

VERPACKUNGSINHALT

KS.48

1x Safe fiir Schliussel, 2x Notschiissel, 4x AA Batterie, 48x Namensschild mit Ring, 3x Leiste mit sieben Haken, 3x Leiste mit
neun Haken, 2x Stahldiibel und Schraube

KS.133

1x Safe flr Schlissel, 2x Notschiissel, 4x AA Batterie, 133x Namensschild mit Ring, 5x Leiste mit elf Haken, 6 x Leiste mit
dreizehn Haken, 2x Stahldibel und Schraube

DAS ERSTE OFFNEN DES TRESORS

Nutzen Sie zum ersten Offnen des Tresors den Notschliissel.

Entnehmen Sie die Schutzabdeckung des Schlosses

Geben Sie den Notschlissel ein und drehen Sie ihn entgegengesetzt des Uhrzeigersinnes und drehen Sie gleichzeitig mit
dem Radchen im Uhrzeigersinn (beide Aufgaben zur gleichen Zeit).

Ziehen Sie und 6ffnen Sie die Tir des Tresors.

WARNUNG: Lassen Sie den Notschlissel nicht im Tresor, lagern Sie ihn an einem sicheren Ort.

AUSTAUSCH DER BATTERIEN

Offnen Sie die Tiir mit Hilfe des Notschliissels, entfernen Sie die Abdeckung des Batteriefaches an der hinteren Seite der
Tur.

Legen Sie 4 AA Batterien ein. Stellen Sie sicher, dass Sie die Batterien mit der richtigen Polaritat eingelegt haben.

Wenn die griine und die rote Lampe nach dem Eingeben des richtigen Codes gleichzeitig aufleuchten, bedeutet das, dass
die Batterien entladen sind und es notwendig ist, diese noch vor dem Schliessen der Tiir auszutauschen.

EINSTELLEN DES BENUTZERCODES

Der voreingestellte Code ist ,,159“

Offnen Sie die Tiir des Tresors und driicken Sie den Resetknopf, welcher sich an der hinteren Seite der Tiir befindet.
Es leuchtet das orange Licht auf.

Geben Sie lhren neuen Code (drei- bis achtstellig) ein und driicken Sie ,,A“ oder ,B“ zum Bestatigen.

Das orangefarbene Licht erlischt und der Code wurde erfolgreich gedandert.

OFFNEN DER TUR MIT HILFE IHRES NEUEN CODES

Geben Sie lhren Benutzercode (drei- bis achtstellig) ein. Nach jedem Driicken der Zahl horen Sie ein Piepen und es blinkt
das orange Licht.

Driicken Sie ,A“ oder ,B“ zum Bestéatigen, das griine Licht meldet Ihnen, dass es sicher ist, die Tiir zu 6ffnen.

Drehen Sie das Radchen im Uhrzeigersinn, danach kénnen Sie die Tiir 6ffnen.

SCHLIESSEN DER TUR
SchlieRen Sie die Tir und drehen Sie mit dem Radchen entgegen des Uhrzeigersinnes. Der elektronische
SchlieRmechanismus schlief3t die Tir.

EINSTELLEN DES MASTERCODES

Offnen Sie die Tiir und driicken Sie zweimal hintereinander ,,0, driicken Sie gleich darauf den Resetknopf, welcher sich an
der hinteren Seite der Tiir befindet. Das orange Licht leuchtet auf.

Geben Sie lhren neuen Mastercode (drei- bis achtstellig) ein und driicken Sie ,B“ zum Bestatigen. Das orange Licht hort
auf, zu leuchten. Dann wurde Ihr Mastercode erfolgreich eingestellt.

WARNUNG: Durch die Eingabe eines falschen Codes dreimal hintereinander wird ein Warnpiepen fiir eine Dauer von 20
Sekunden aktiviert. Nach weiteren drei falschen Codes sind der SchlieBmechanismus und die Tasten fiir 4 Minuten und 30
Sekunden gesperrt und ein Warnsignal ertont.

MONTAGEMETHODE

Geben Sie den Tresor an einen Ort, an dem es nicht einfach ist, ihn zu bewegen.

Offnen Sie den Tresor und benutzen Sie die Offnungen die Verankerung als Bohrschablone.

Bohren Sie am richtigen Ort Locher fiir die Spreizschrauben (oder Spannschrauben).

Drehen Sie die Spreizschrauben zu deren Entnahme entgegen des Uhrzeigersinnes.

Benutzen Sie Spreizschrauben (oder Spannschrauben) zum Befestigen des Tresors an der Wand.

Stellen Sie sicher, dass der Tresor am erforderten Platz montiert wurde und dass alle Schrauben richtig angezogen sind.

WARNUNG: Benutzen Sie Spreizschrauben fiir Betonwénde. Fiir Holzwande benutzen Sie Spannschrauben.
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Zavory / Zavory / Rygle / Zarak / Verriegelungen

CZECH®

Tladitko ,reset” / Tlacidlo ,reset” / Przycisk ,reset” / ,Reset” nyomdégomb / Resetknopf
Misto pro baterie / Miesto pre batérie / Miejsce na baterie / Elhelyezés az elemek szamara / Batteriefach

Kole¢ko / Koliesko / Pokretto / Kerék / Rddchen

Ochranny kryt na zamek / Ochranny kryt na zdmok / Ostona ochronna zamka / Védéboritas a zarra /
Schutzabdeckung fiir das Schloss
Zelené svétlo / Zelené svetlo / Swiatto zielone / Z6ld jelz6fény / Griines Licht

Cervené svétlo / Cervené svetlo / Swiatto czerwone / Piros jelz6fény / Rotes Licht
Oranzové svétlo / Oranzové svetlo / Swiatto pomararfczowe / Narancssarga jelz6fény / Oranges Licht
Tlacitko potvrzeni / Tlaéidlo potvrdenia / Przycisk potwierdzenia / Meger§sités nyomdgombija /
Bestatigungsknopf
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